Osterrgeichischenr
vollevyballveroanmnd

» Prinz-Eugen-Str. 12, A-1040 WIEN, Tel: +43 1 505 74 42, Fax: +43 1 505 74 42 601

www.volleynet.at, oevv@aon.at

Regel-Anderungen ab 01.01.2009 VQ'!?‘?#E!‘?

Situationen aus dem Lehrvideo
Diese Erlauterungen sind unbedingt erganzend zum Lehrvideo zu betrachten.

http://www.hunvolley.hu/mrsz/jatekvezetok/szab terem/net rule modifications.wmv
(Quelle: Ungarischer Volleyball Verband, Laszlo Herpai)

Situation 1 (ab 0’ 38")
Der Angreifer schlagt unmittelbar nach seiner Ballberiihrung beim Angriff an das obere

Netzband.
— Innerhalb der Aktion, oberes Netzband = Fehler

Situation 2 (ab 0’ 46")
Die Angreiferin schlagt unmittelbar nach ihrer Ballberihrung beim Angriff in den gemaschten

Teil des Netzes.
— Innerhalb der Aktion, unterer Teil des Netzes = KEIN Fehler

Situation 3 (ab 0’ 55")
Der Angreifer bertihrt unmittelbar nach seinem Angriff, beim Landen, den unteren Teil des
Netzes.

— Innerhalb der Aktion, unterer Teil des Netzes = KEIN Fehler

Situation 4 (ab 1’ 05")
Ein Angreifer (Mitte) schlagt an das obere Netzband. Kein Ball in der Nahe.

— AulRerhalb der Aktion, oberes Netzband = KEIN Fehler

Situation 5 (bei 1’ 15") sehr kurze Aktion ohne Markierung
Ein Blockspieler (Mitte) berthrt das obere Netzband. Kein Ball in der Néhe.
— Aulerhalb der Aktion, oberes Netzband = KEIN Fehler

Situation 6 (ab 1’ 16"), Situation 7 (ab 1’ 21"")
Der Angreifer berthrt unmittelbar nach seinem Angriff, beim Landen,
den unteren Teil des Netzes.

— Innerhalb der Aktion, unterer Teil des Netzes = KEIN Fehler
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Situation 8 (ab 1’ 30")
Die Blockspielerin greift in der Blockaktion an das obere Netzband. Zwar fliegt der

Ball knapp Uber sie hinweg ins OUT, aber ... [Ball in der Nahe]. TELE
— Innerhalb der Aktion, oberes Netzband = Fehler 28'\5‘
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D Inmerhalb dor Akton. unterer Teil des Netzes = KEIN Fefler MixkasA
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Situation 10 (ab 1’ 42")
Der Blockspieler beritihrt beim Landen den unteren Teil des Netzes.
— Innerhalb der Aktion, unterer Teil des Netzes = KEIN Fehler

Situation 11 (ab 1’ 51”), Situation 12 (ab 1’ 58"")
Der Blockspieler beriihrt beim Hochspringen den unteren Teil des Netzes.
— Innerhalb der Aktion, unterer Teil des Netzes = KEIN Fehler

Situation 13 (ab 2’ 09’)
Ein Blockspieler (Mitte) berthrt beim Landen den unteren Teil des Netzes.
— AulBerhalb der Aktion, unterer Teil des Netzes = KEIN Fehler

Situation 14 (ab 2’ 16”")
Der Blockspieler bertihrt unmittelbar nach dem Landen den unteren Teil des Netzes.
— Innerhalb der Aktion, unterer Teil des Netzes = KEIN Fehler

Situation 15 (ab 2’ 27")
Der Blockspieler beriihrt beim Landen den unteren Teil des Netzes.
— Innerhalb der Aktion, unterer Teil des Netzes = KEIN Fehler

Situation 16 (ab 2’ 41"), Situation 17 (ab 2' 51"), Situation 18 (ab 2’ 58"")
Der Zuspieler berthrt beim Zuspiel im Sprung das obere Netzband.

— Innerhalb der Aktion, oberes Netzband = Fehler
Zumindest bei Situation 18 kommt es sicher zu einem Ubertritt der Mittellinie,
der natirlich als Fehler zu ahnden ist.

Situation 19 (ab 3’ 02)
Der Zuspieler berthrt unmittelbar nach dem Zuspiel den unteren Teil des Netzes.
— Innerhalb der Aktion, unterer Teil des Netzes = KEIN Fehler

Situation 20 (ab 3’ 11"") Special Case
Ein Spieler, der an der eigentlichen Spielaktion gar nicht beteiligt ist (nicht nahe genug),
zieht am unteren Netzband und erleichtert damit seinem Angreifer den Angriff.

— Fehler, weil verschaffen eines Vorteils gegentiber dem Gegner.

Situation 21 (ab 3’ 19"") Special Case
Ein Spieler von B bewegt sich bewusst so, um den Ball von A, der mitten ins Netz fliegt,
abzufalschen.

— Fehler, weil beabsichtigtes stéren des gegnerischen Spiels.

Situation 22 (ab 3’ 27"") Special Case
Ein Spieler von B steht ruhig am Netz und kommt nur durch die Wucht des Balles (von A),
der mitten ins Netz fliegt, mit dem Netz in Beruhrung.

— KEIN Fehler

Situation 23 (ab 3’ 33")
Ein Spieler, der einen Ball aus dem Netz heraus spielen will, beriihrt das untere Netzband.
— Innerhalb der Aktion, unterer Teil des Netzes = KEIN Fehler
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